
Retour des questionnaires du 18 novembre 
 
 
Parmi les nouvelles contributions des Maisons, peu de choses 

sont à retenir (histoires d’ours, de combats, etc.) 
 
Il reste : 
  
- l’idée d’un vieil homme (un peu sourd ?) qui sait lire l’avenir. 

(Note : Ressort intéressant dans la construction de l’histoire : 
quelque chose à quoi le héros et le spectateur vont s’attendre, et 
qui va effectivement arriver ou non. Un élément de confiance (« ils 
vont se retrouver ») ou au contraire un danger prochain). 

 
- L’idée de se perdre. En ville ou en forêt (Note : parallèle entre 

les deux environnements, leurs dangers, leurs rencontres). 
 
- Personnage : un perroquet. (Peut permettre d’inventer un 

dialogue amusant, voire des rebondissements, l’oiseau pouvant 
servir d’intermédiaire ou de messager pour se retrouver, comme 
un pigeon voyageur doué de parole). 

 
- Les deux success-stories du Centre de Jour (joindre), dont on 

peut retenir l’envie de célébrité artistique (acteur ou écrivain pour 
lui, danseuse ou actrice/chanteuse pour elle). Le fait qu’ils se 
retrouvent au sommet de leur carrière (ou à cause de l’accident) 
pour travailler ensemble (à un nouveau spectacle). Mais scénario 
un peu trop « sage » : ils se marient, etc. qu’on peut rendre plus 
rocambolesque. Néanmoins, l’idée que leurs enfants ont le même 
anniversaire est intéressante. L’idée aussi de la rencontre sur un 
plateau de télévision où ils ont chacun des interviews croisées. 

 
- L’idée de sport (basket) qui peut permettre un jeu de scène 

avec des ballons. Ici à nouveau une success-story, avec compétition, 
remise de prix, etc. Mais pourquoi pas. Cette idée de réussite 
semble leur tenir à cœur, peut-être pas seulement pour des raisons 
superficielles… 


